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  UNIVERSIDAD LIBRE


PROGRAMAS ANALÍTICOS
SECCIONAL: Barranquilla                                                                    FACULTAD: Ingeniería
PROGRAMA ACADÉMCO: Ingeniería Industrial                                Jornada: Diurna      
1.- Información del docente
Nombres y Apellidos: BORIS MARTIN ARIAS CABRERA 
E-mail institucional: __________________E-mail personal borisarias11@hotmail.com  

2.- Estudios Realizados: 

 Estudios de Pregrado: Arquitecto
 Estudios de Postgrado:

 Estudios Doctorales: 
3.- Publicaciones o investigaciones realizadas: 
 Titulo de la tesis de grado:    Hotel cinco estrellas para Barranquilla  año: 1982                                                           

 Titulo de las publicaciones:                                                              año:

 Titulo de las investigaciones: Libro virtual de Geometría Descriptiva  año: 2004 - 2007                                                             
4.- NOMBRE DEL  CURSO: Geometría Descriptiva                                           

     Código: 19003                        U.  Créditos Adémicos: 3
5.- DURACIÓN DEL CURSO:                                                         Total semanas: 16
      Número de horas semestre: 144                
      Número de horas de actividades académicas de los estudiantes: 48 
      Número de horas  de actividades tutoriales de los docentes: 98  

6- INTRODUCCION AL CURSO: 
Para el ejercicio de su profesión, todo Ingeniero requiere el dominio del espacio tridimensional, que posibilite la comprensión de lenguajes gráficos, desde lo básico hasta las nuevas tecnologías con fundamento en el diseño, contribuyendo así a la objetividad y acierto de sus respuestas a necesidades sociales, preservando el entorno cultural y ambiental. 

Para cualquier dibujo de Ingeniería, y para el estudio de la geometría descriptiva es fundamental el dibujo ortogonal. Un Ingeniero debidamente preparado debe estar capacitado para tomar cualquier dibujo y entenderlo, para esto, necesariamente debe comprender los fundamentos básicos del dibujo ortogonal

 “Bien, ¿qué es la geometría descriptiva?”   Definiéndola muy brevemente, geometría descriptiva es la solución gráfica de problemas de puntos, líneas y planos situados en el espacio. En otras palabras, la geometría descriptiva es la solución grafica de los problemas más avanzados del dibujo de Ingeniería. Tanto la geometría descriptiva como el dibujo de ingeniería utilizan los principios fundamentales del dibujo ortogonal       

7.- METAS  DE APRENDIZAJE EN TÉRMINOS DE  COMPETENCIAS 
7.1.- Competencias de aprendizaje y dominios  generales:
Realiza trabajos básicos, tiene conocimientos generales en la interpretación y comunicación de ideas técnicas, para describir los objetos físicos, reconoce el  lenguaje grafico normalizado.   

________________________________________________________________________

7.2  Competencias específicas 
Describe, prepara y maneja los instrumentos de trabajo.

Realiza las proyecciones básicas del punto 

Realiza las proyecciones de la línea indicando orientación, inclinación,  

Aplica ejercicios y da soluciones graficas a problemas de ingeniería.  

Interpreta y realiza las proyecciones básicas del plano  

Explica los principios esenciales de las Intersecciones  

Realiza las proyecciones de los sólidos  

Elabora desarrollos de sólidos

Realiza intersecciones de sólido con plano y solidó con solidó
8.- CONTENIDOS: EJES TEMÁTICOS  Ó   PROBLÉMICOS DEL CURSO
	Unidades temáticas 


	Temas o subtemas

( Ejes problémicos )  
	Estrategias  y recursos didácticos
	Bibliografía básica y lecturas complementarias  
	Criterios de evaluación 

	1.-             
Principios generales, Proyecciones del punto
	1.1. Localización de un punto en el espacio
1.2. Proyecciones múltiples del punto

	Ejercicios prácticos

Trabajos en clases, 

Trabajos extra clase   

Participación activa del estudiante, 

correcciones personales


	FERNELL PAEZ TÉLLEZ. Dibujo Técnico Creativo Nº 4.Ediarte s.a.

CARLOS MARIO PÉREZ J.     Dibujo de Ingeniería 2da edición 1992 

	Presentación de trabajos

Revisión de trabajos 

Pruebas

	2.
Proyecciones de la línea
	2.1.Proyecciones básicas 
2.2.  Verdadera magnitud de una línea oblicua 

2.3. Orientación de la línea

Rumbo – Azimut. 
2.4. Inclinación verdadera de una línea  

2.5. Línea proyectada como un punto
2.6. Distancia de un punto a una línea 
2.7. Líneas en el espacio
2.8. 

	Ejercicios prácticos

Trabajos en clases, 

Participación activa del estudiante, 

correcciones personales

Trabajos extra clase
	FERNELL PAEZ TÉLLEZ. Dibujo Técnico Creativo Nº 4.Ediarte s.a.

CARLOS MARIO PÉREZ J.     Dibujo de Ingeniería 2da edición 1992 
MINOR C. HAWK           Geometría  Descriptiva

	Presentación de trabajos

Revisión de trabajos 

Pruebas
Correcciones

	3.- Proyecciones del plano

	3.1. Clasificación de los planos
3.2. Representación de un plano
3.3. Plano como un filo
3.4. Verdadera inclinación de un plano.

3.5. Verdadera forma y tamaño de un plano


	Ejercicios prácticos

Trabajos en clases, 

Participación activa del estudiante, 

correcciones personales

Trabajos extra clase
	FERNELL PAEZ TÉLLEZ. Dibujo Técnico Creativo Nº 4.Ediarte s.a.

CARLOS MARIO PÉREZ J.     Dibujo de Ingeniería 2da edición 1992 
MINOR C. HAWK           Geometría  Descriptiva

	Presentación de trabajos

Revisión de trabajos 

Pruebas

Correcciones

	4.
Intersecciones

	4.1. Intersección línea plano
4.2. Intersección de planos 

4.3. Intersecciones de volumen y plano
4.4. Intersección de un volumen con una recta
4.5.  Intersección de  volumen con volumen 


	Ejercicios prácticos

Trabajos en clases, 

Trabajos en grupos

Participación activa del estudiante, 

correcciones personales

Trabajos extra clase
	FERNELL PAEZ TÉLLEZ. Dibujo Técnico Creativo Nº 4.Ediarte s.a.

CARLOS MARIO PÉREZ J.     Dibujo de Ingeniería 2da edición 1992 
MINOR C. HAWK           Geometría  Descriptiva

	Presentación de trabajos

Revisión de trabajos 

Pruebas

Correcciones

Exposición grupal

Argumentación grupal

	5.

Desarrollos 
	5.1. Desarrollos de superficies, poliedros cilindros conos
5.2 Desarrollo de las intersecciones básicas Intersecciones entre superficies de generatrices paralela


	Ejercicios prácticos

Trabajos en clases, 

Trabajos en grupos

Participación activa del estudiante, 

correcciones personales

Trabajos extra clase
	FERNELL PAEZ TÉLLEZ. Dibujo Técnico Creativo Nº 4.Ediarte s.a.

CARLOS MARIO PÉREZ J.     Dibujo de Ingeniería 2da edición 1992 
MINOR C. HAWK           Geometría  Descriptiva

	Presentación de trabajos

Revisión de trabajos 

Pruebas

Correcciones

Exposición grupal

Argumentación grupal


9- METODOLOGÍA  Y ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS EMPLEADAS PARA EL DESARROLLO DEL CURSO  
Para el desarrollo de las competencias  propuestas en el curso se utilizan estrategias dinámicas donde le alumno construye su propio aprendizaje
Realizando trabajos en clase, talleres con participación activa, exposiciones 
Elaboración de trabajos extra clases de tipo escrito. Ejercicios prácticos manuales
10 -  SISTEMA  DE EVALUACIÓN DEL CURSO
La evaluación será un proceso permanente en el progreso del curso donde se apreciará las acciones académicas de los alumnos, de acuerdo a su pericia, agilidad, destreza temática.   El conocimiento y desarrollar bien ese conocimiento es primordial para las evaluaciones.

Evaluación 

	Evaluación
	Tipo 
	Porcentaje 
	Semana 

	Nota 1 (30%)
	Parcial 

Participación 

Taller 

Investigación 
	50% 

10% 

30% 

10% 
	6

	Nota 2 (30%)
	Parcial 

Participación 

Taller 

Investigación 
	50% 

10% 

30% 

10% 
	12

	Nota 3 (40%)
	Parcial 

Participación 

Taller 

Investigación 
	50% 

10% 

30% 

10% 
	16


11- BIBLIOGRAFÍA BÁSICA.
FERNELL PAEZ TÉLLEZ. Dibujo Técnico Creativo Nº 5.Ediarte s.a.

FERNELL PAEZ TÉLLEZ. Dibujo Técnico Creativo Nº 4 Ediarte s.a.

KATHRYN HOLLIDAY - DARR   Geometría Descriptiva Aplicada
LEIGHTON WELLMAN  Geometría Descriptiva 
MINOR C. HAWK           Geometría  Descriptiva
CARLOS MARIO PÉREZ J.     Dibujo de Ingeniería 2da edición 1992 
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